Escola Basica e Secundaria das Velas
AREA DE EXPRESSAO PLASTICA
DEPARTAMENTO DO 12 CICLO DO ENSINO BASICO
(CNEB/CREB/METAS DE APRENDIZAGEM)

COMPETENCIAS-CHAVE

CONTRIBUTOS DA AREA DE EXPRESSAO PLASTICA
PARA O DESENVOLVIMENTO DAS CC (CREB)

RELACAO COM AS COMPETENCIAS ESPECIFICAS
DA AREA DE EXPRESSAO PLASTICA (CREB)

CC1.Competéncia em Linguas

Capacidade de, quer na lingua portuguesa, quer nas
linguas estrangeiras, expressar e interpretar
contextos, pensamentos, sentimentos, factos e
opinides, tanto oralmente como por escrito
(ouvir/ver, falar, ler e escrever), e de interagir
linguisticamnete de forma apropriada e criativa em
situagdes de natureza diversa e em diferentes tipos
de contexto. No que diz particularmente respeito
as linguas estrangeiras, esta competéncia integra a
competéncia plurilinguistica e a compreensao
intercultural.

- A partir de um conjunto de atividades
experimentais ou projetuais, promover as
apresentacdes orais das producdes ou realizacoes,
de modo a que o aluno mobilize conceitos e
terminologias especificas em contexto adequado,
desenvolvendo a comunicacdo oral, a partilha e o
reconhecimento pelos seus pares.

- Através do processo de concecdo e concretizacao
das suas producdes, promover hdabitos de registo
descritivo, de forma a desenvolver a comunicacao
escrita na selecdo de informacdo e estruturacdo de
ideias e procedimentos.

- Com base na experiéncia de
fruicdo/contemplacdo de obras e espetaculos,
incluindo as de expressao cultural local, fomentar a
analise e descricao critica de producgdes artisticas,
tendo em vista o desenvolvimento das leituras
denotativas e conotativas das ideias e situagdes
culturalmente relevantes.

- Aplicar as linguagens e cdédigos de comunicacdo
de ontem e de hoje.

- Ser capaz de se pronunciar criticamente em
relagao a sua produgao e a dos outros.

- Compreender os esteredtipos como elementos
facilitadores, mas também empobrecedores da
comunicagao.

- Aplicar adequadamente vocabulario especifico.




CC2.Competéncia Matematica

Capacidade de reconhecer e interpretar problemas
que surgem em diferentes ambitos (familiares,
sociais ou académicos), de os traduzirem em
linguagem e contextos matematicos e de os
resolver, adotando procedimentos adequados. Esta
competéncia implica, também, a capacidade de
interpretar, formular e comunicar os resultados,
bem como uma atitude positiva, baseada no
respeito pela verdade, na vontade de encontrar
argumentos e na avaliagao da respetiva validade.

- Por via da leitura e interpretacdo de obras de
pendor artistico, fomentar a estruturacdo das
proprias producdes, de modo a promover a
utilizagao do raciocinio légico e espacial.

- Através de atividades de representacdo e
interpretagao, promover a aplicagao de convengdes
ou normalizagdes estabelecidas para uma
compreensao e transmissao clara do que ¢é
representado, mobilizando conceitos e modelos
geométricos, assim como relagdes entre operacdes
e conjuntos.

- Utilizar o processo de resolucdo de problemas
como raciocinio légico na busca de solugdes e
composicoes.

- Descodificar diferentes
(geométricos, ritmicos,
tempos, entre outros).

- Aplicar linguagem rigorosa e geométrica em
diferentes tipos de representacdo artistica.

artes
escalas,

codigos das
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CC3.Competéncia Cientifica e Tecnoldgica
Capacidade de mobilizar conhecimentos, processos
e ferramentas para explicar o mundo fisico e social,
a fim de colocar questdes e de lhes dar respostas
fundamentadas. A competéncia em ciéncias e
tecnologia implica a compreensao das mudangas
causadas pela atividade humana e a
responsabilizacao de cada individuo no exercicio da
cidadania. No que se refere especificamente a
vertente tecnoldgica, esta competéncia implica,
ainda, a capacidade de aplicar criticamente esses
conhecimentos e metodologias para dar resposta
as necessidades e aspiracbes da sociedade
contemporanea.

- A partir de atividades de exploracdo de
fendmenos sonoros, visuais e cinéticos, motivar a
experimentacdo, invencdo e construcdo de fontes
sonoras e instrumentos, elementos cenograficos e
coreograficos ou instalagGes audiovisuais, de modo
a explorar a relagdo entre o som/imagem e o
meio/matéria.

- Através do levantamento de necessidades e
aspiracbes da  comunidade, promover o
desenvolvimento de projetos de indole artistica, de

modo a mobilizar os saberes cientificos e
tecnolodgicos necessdrios as varias fases do
processo criativo, abordando situacbes e

problemas do quotidiano.

- Por meio da pesquisa, captura e selegao de
informacdo assentes em tematicas especificas da
atividade humana, no contexto local e regional,
mas também nacional e internacional, fomentar a
manipulacdo, edicdo e producdo de materiais com
recurso a diferentes tecnologias, de modo a que o
aluno compreenda e interprete a realidade que o
envolve.

- Compreender os fendmenos artisticos numa
perspetiva cientifica.

- Mobilizar todos os sentidos na percecdo do
mundo envolvente.

- Perceber a evolucdo das artes em consequéncia
do avanco tecnoldgico.




CC4.Competéncia Cultural e Artistica

Capacidade de compreender a sua propria cultura e
as demais, desenvolvendo quer um sentimento de
identidade quer o respeito pela diversidade
cultural. No que diz particularmente respeito a
vertente artistica, esta competéncia implica a
capacidade de comunicar e interpretar significados
veiculados pelas linguagens das artes, promovendo
a sensibilidade estética e o desenvolvimento
emocional, valorizando a expressdo individual e
coletiva e a criagdo enquanto processo.

- A partir da exploragdo e comparagdao das
transformagcdes em  materiais, técnicas e
instrumentos ao longo dos tempos e em diferentes
culturas, identificar e relacionar as diferentes
tipologias e manifestagdes artisticas de modo a que
o aluno interprete os movimentos culturais,
autores, compositores e obras de referéncia,
atendendo ao contexto histérico e sociocultural dos
mesmos.

- Com base em contextos ou tematicas intra ou
transdisciplinares, promover a leitura,
interpretacdo e criacdo de narrativas nas diferentes
linguagens artisticas, de modo a desenvolver o uso
da imaginacdo como motor de diferentes solugoes
e valorizar a expressao individual do aluno e/ou do
grupo.

- Através da determinacdo de temdticas ou
aproveitando oportunidades ou eventos advindos
do contexto cultural local ou outro, projetar e
realizar composicoes, producbes ou espetaculos de
modo a que o aluno utilize diferentes meios
expressivos, articule conceitos e técnicas
especificas e afirme a sua capacidade de realizacao.
- Recorrendo a trabalhos de investigacdo que
pressuponham recolha, registo, exploracdo e
avaliacdo de dados e, sempre que possivel, visitas
de estudo, promover a valorizagao do patrimdnio
artistico e cultural regional, nacional e
internacional, em contextos articulados, de forma
ativa e interventiva, de modo a desenvolver a
consciéncia de uma ética multicultural.

- Participar ativamente no processo de producao
artistica.

- Adquirir conceitos em arte e identifica-los em
obras artisticas.

- Aplicar os conhecimentos das linguagens
elementares das artes em novas situagdes.

- Identificar técnicas e instrumentos e ser capaz de
os aplicar com correcdo e oportunidade.

- Valorizar a expressao espontanea.

- Escolher técnicas e instrumentos com intencao
expressiva.

- Identificar caracteristicas da arte portuguesa.

- ldentificar caracteristicas da arte de diferentes
povos, culturas e épocas.
- Comparar diferentes
artistica.

- Valorizar o patriménio artistico.

formas de expressao




CC5.Competéncia Digital

Capacidade de procurar, processar, avaliar e
comunicar informagao em diferentes linguagens
(verbal, numérica, icénica, visual, gréfica e sonora),
suportes (oral, impresso, audiovisual, digital e
multimédia) e contextos (familiar, académico e
sociocultural), de forma critica, responsavel e
eficientee. Esta competéncia implica o
reconhecimento do papel e oportunidades
proporcionadas pelas Tecnologias de Informagao e
Comunicacdo na vivéncia quotidiana, bem como o
respeito pelas normas de conduta consensualizadas
socialmente para regulara a sua criagdo e
utilizacao.

- Através da utilizagdo de diversos processos
tecnoldgicos, fomentar a interligacdo de meios
expressivos diferenciados num todo narrativo para
que o aluno conceba e concretize projetos
artisticos no contexto da multimédia digital.

- Utilizar as TIC na pratica artistica.

CC6.Competéncia Fisico - Motora

Capacidade de relacionar harmoniosamente o
Ccorpo com O espago numa perspetiva pessoal e
interpessoal, adotando estilos de vida saudaveis e
ambientalmente responsaveis. Esta competéncia
implica a apropriagdo de conhecimentos,
habilidades técnicas e atitudes relacionados com a
atividade fisica e com a promocdo da qualidade de
vida.

- Através da participagdo como executante,
produtor ou espectador em experiéncias artisticas
diversas, estimular a percecdo, fruicdo e
movimentacdo em diferentes espacos e contextos,
para que o aluno desenvolva a consciéncia da zona
de interferéncia entre o corpo e o espaco
envolvente e a utilize intencional e
expressivamente.

- Por meio da realizacdo de atividades praticas,
promover a eficiente utilizagdo de instrumentos e
materiais, de modo a que o aluno desenvolva
motricidades especificas, relacionando o corpo com
aqueles.

- Utilizar com rigor e seguranca instrumentos,
suportes e materiais.

- Relacionar-se com espagos e materiais de forma
eficiente e responsavel.

- Desenvolver a motricidade na utilizacdo das
diferentes técnicas artisticas.




CC7.Competéncia de Autonomia e Gestao da
Aprendizagem

Conjunto de capacidades e atitudes que permite o
desenvolvimento equilibrado do autoconceito, a
tomada de decisdes e a agdao responsavel. Esta
competéncia implica, também, a andlise, a gestao e
a avaliagdo da agdo individual e coletiva em varios
dominios. Permite, ainda, a definicdo de projetos
adequados aos contextos. No que se refere
especificamente a gestdao da aprendizagem, esta
competéncia estd associada a capacidade de auto-
organizacdo do estudo e a mobilizacdo de
estratégias cognitivas e metacognitivas e de
atitudes  socioafetivas nos  processos de
autorregulacdo — planificacdo, monotorizacdo e
avaliacdo- da aprendizagem, isto é, “aprender a
aprender”.

Com base em referéncias e experiéncias no ambito
das diferentes expressdes artisticas, promover o
sentido de apreciagao estética e artistica do mundo
para que, de forma auténoma, autorregulada,
responsavel e criativa, o aluno proponha produgdes
diversas e reconheca, através da experimentacdo, a
arte como meio de expressao do sentimento e
conhecimento.

- Relacionar-se emotivamente com a obra de arte,
manifestando preferéncias para além dos aspetos
técnicos e conceptuais.

- Cumprir normas democraticamente estabelecidas
para o trabalho de grupo, gerir materiais e
equipamentos coletivos, partilhar espagos de
trabalho e ser capaz de avaliar esses
procedimentos.

- Procurar solugbes originais,
alternativas para os problemas.

- Selecionar a informacdo em func¢do do problema.
- Desenvolver projetos de pesquisa em artes.

diversificadas e

CC8.Competéncia Social e de Cidadania
Capacidade de conhecer, valorizar e respeitar os
outros e o0 mundo, procurando uma harmonizagao
entre direitos, interesses, necessidades e
identidades individuais e coletivas. 0
desenvolvimento desta competéncia implica, ainda,
a capacidade de participar de forma eficaz e
construtiva em diferentes contextos relacionais,
cooperando com os outros, exercendo direitos e
deveres de forma critica, responsavel e solidaria e
resolvendo conflitos quando necessario, num
quadro de defesa dos valores democraticos que
garantem a vida em comum.

estratégias de trabalho que
favorecam o desenvolvimento, quer da
comunicagdao individual, quer da cooperativa,
fomentar a intervencdo social através das artes, de
modo a desenvolver nos alunos a consciéncia
coletiva de responsabilizagdo solidaria e o
reconhecimento do papel interventor das praticas
artisticas na melhoria do meio envolvente, para
além da aceitacdo da diversidade de ideias e do
experimentalismo.

Recorrendo a

- Ser capaz de interagir com os outros sem perder a
individualidade e a autenticidade.

- Intervir em iniciativas para a defesa do ambiente,
do patrimdnio cultural e do consumidor no sentido
da melhoria da qualidade de vida.

- Ter em conta a opinido dos outros, quando
justificada, numa atitude de construgao de
consensos como forma de aprendizagem em
comum.

- Perceber o valor das artes nas varias culturas e
sociedades e no dia a dia das pessoas.

- Conhecer ambientes de trabalho relacionados
com atividades artisticas (oficinas de artistas,
artesdos, estudios de gravacdo, oficinas de
construcdo de instrumentos, salas de ensaio, etc.) e
com as suas problematicas/especificidades
(valores, atitudes, vocabulario especifico).




EDS/ACORIANIDADE

Pesquisa sobre os habitats de algumas espécies locais, selecdo e representacdo de lugares e animais com
recurso a materiais expressivos de origem natural (terra, areia, folhas, pequenos ramos, entre outros).
Exposigao e partilha.

Representacdo de plantas endémicas selecionadas em diferentes escalas de pormenor. Juncdo das diferentes
expressoes. Pintura de um tapete visual.

Pesquisa junto de familiares de contos tradicionais de transmissao oral, sua exploragao dramatica e ilustragao.
Realizagdo de uma composi¢do (verbal, grafica ou mista), descrevendo uma tradigdo festiva da familia e
observacdo das diferencas e dos pontos em comum, de forma a perceber e respeitar a diversidade cultural do
grupo.

Criacdo livre de formas, linhas e manchas, com materiais riscadores variados sobre suporte de folha de papel de
jornal. Organizacdo desses registos graficos como um jornal para ser folheado. Reflexdo e partilha do
pensamento que acompanhou a intenc¢do registada.

Observacdo de um jornal regional, concluindo quanto a organizacdo — composicdo visual. Criacdo do Jornal
Visual da turma. Selecdo de textos e leitura dramatica/noticiosa dos mesmos, explorando a funcdo da voz.
Dramatizagdo da ocorréncia de sismo/incéndio. Identificacdo de pictogramas de seguranga (significado das
cores e das formas). Levantamento dos locais onde existe esta sinalética.

Representagao do edificio da escola num suporte bidimensional. Representagao do percurso que cada aluno faz
até a sua casa e na extremidade deste desenha-la. Recorte e contorno da forma. Criagao de um painel da turma,
comentando a apresentagao final.

Representacdo grafica do encarregado de educacdo. Caracterizagdo/dramatizacdo da sua profissdo.
Identificacdo de profissGes caracteristicas da regido e representacdo das mesmas, através de mimica e de
diversas técnicas de expressao plastica.




Planificagdao Anual

Disciplina:

Expressao Plastica |

1 °Ciclo

Contetidos/Areas de Exploragdo

Metas de Aprendizagem

Meta Final

Metas Intermédias

Atividades/Estratégias

DESENHO

DOMINIO: Desenvolvimento da Capacidade de Expressdo e Comunicacdo

SUBDOMINIO: Comunicacio Visual

0 aluno manifesta capacidades
expressivas e comunicativas nas suas
producdes pldasticas, assim como na
observacao das diferentes formas visuais.

Metas intermédias até ao 2.2 Ano

-O aluno integra, nas suas producdes
plasticas, varias técnicas de expressdo
(pintura, desenho, colagem, técnica
mista).

-O aluno experimenta as possibilidades
expressivas dos materiais, adequando o
seu uso a diferentes contextos e
situagoes.

-O aluno exprime e justifica as suas
opinides sobre as diferentes formas
visuais.

Metas intermédias até ao 4.2 Ano

-O aluno integra, nas suas producdes
plasticas, os elementos e codigos da
comunicagdo visual, assim como varias
técnicas de expressdo (pintura, desenho,
colagem técnica mista, assemblage, entre
outros).

-O aluno experimenta as possibilidades
expressivas dos materiais e das diferentes
técnicas, adequando o0 seu uso a
diferentes contextos e situagoes.

e Desenhar em diversos suportes (chao,
areia. quadro da sala...).

e Explorar as possibilidades técnicas de
diversos materiais (pano, giz, |apis, tinta,
pincéis, ...).

e llustrar de forma pessoal.

* Inventar sequéncias de imagens com ou
sem palavras.

e Criar frisos de cores preenchendo
quadriculas.

e Desenhar plantas e mapas.

e Pesquisar junto de familiares de contos
tradicionais de transmissdo oral, sua
exploracdo e ilustracdo.

e Pronunciar-se criticamente em relagdo
a sua producdo e a dos outros.

e Utilizar as teorias de informacao e
comunicag¢do na pratica artistica.

e Pintar livremente em diferentes
suportes.

e Explorar as possibilidades técnicas dos
diversos materiais.

* Fazer experiéncias de mistura de cores.

e Realizar varios tipos de pintura




PINTURA

RECORTE, COLAGEM,
DOBRAGEM

-O aluno exprime e justifica opinides
pessoais, comunicando informacao
especifica e relevante, em situagGes de
experimentacao-criacdo e de fruicdo-
contemplacao.

DOMINIO: Desenvolvimento da Criatividade

SUBDOMINIO: Comunicacio Visual e Elementos da Forma

O aluno transforma os conhecimentos
adquiridos em novos modos de
apreciacdo das formas visuais (obra de
arte, natureza, entre outros objetos
culturais) e em novos modos de
representagao.

Metas intermédias até ao 2.2 Ano

-O aluno integra, na observacdao das
formas visuais, o0s conhecimentos
apreendidos.

-O aluno aplica nas suas producdes
plasticas, de um modo espontaneo, os
conhecimentos adquiridos.

-0 aluno seleciona materiais ajustados as
suas representacgdes plasticas.

Metas intermédias até ao 4.2 Ano

-0 aluno emite juizos de apreciacdo sobre
as formas visuais, justificando as suas
opinioes.

-0 aluno seleciona técnicas e materiais
ajustados a intenc¢do expressiva das suas
representacdes plasticas.

-O aluno inventa solugBes para resolver
problemas que possam surgir no processo de
producdo plastica.

utilizando diferentes meios

e Pintar em superficies de grandes
dimensdes (cendrios, construgdes...).
 Pintar superficies e, por descoloragao,
desenhar.

e Fazer jogos de simetria dobrando uma
superficie pintada.

* Fazer pintura soprada / lavada.

e Perceber a existéncia de pigmentos de
origem natural e sintética.

e |dentificar pictogramas de seguranca
(significado das cores e das formas).

* Levantamento dos locais onde existe
esta sinalética.

* Representar plantas endémicas
selecionadas em diferentes escalas de
pormenor. Juncdo das diferentes
expressoes. Pintura de um tapete visual.

 Explorar possibilidades materiais.

* Fazer composi¢des com colagens.

* Fazer dobragens.

e Explorar a terceira dimensdo, a partir
da superficie.

* Fazer cartazes com fim comunicativo
(usando a imagem, a palavra, a imagem

e a palavra)

e Pesquisar sobre os habitats de algumas
espécies locais, selecdo e representacgdo
de lugares e animais com recurso a
materiais expressivos de origem natural
(terra, areia, folhas, pequenos ramos,
entre outros). Exposicdo e partilha.




MOLDAGEM E ESCULTURA

DOMINIO: Apropriacdo da Linguagem Elementar das Artes

SUBDOMINIO: Comunicacado Visual e Elementos da Forma

O aluno adquire e aplica a linguagem
elementar das artes visuais para
identificar e analisar, com um vocabulario
especifico e adequado, conceitos,
contextos e técnicas em obras artisticas e
noutras narrativas visuais, em situagdes
de observacdo ef/ou da sua criacdo
plastica.

O aluno identifica a representacdao da
figura humana (proporcdo natural e a
despropor¢dao) em diversos suportes:
fisico (museus e outros centros de arte,
catdlogos...) e digital (Internet,
CDROM...), compreendendo a
intencionalidade do efeito da

Metas intermédias até ao 2.2 Ano

-O aluno nomeia os elementos visuais
(cor, linha, forma, textura) na observagao
de imagens da natureza, das obras de
arte (pintura, escultura, desenho, banda
desenhada, fotografia, entre outras).

-0 aluno identifica os elementos visuais
(cor, linha, forma, textura) em imagens
da natureza (paisagens), na obra de arte
(antiga, moderna e contemporanea) e
noutros objetos culturais.

-O aluno utiliza, nas suas composicdes
pldsticas, os elementos visuais a partir de
temas (e.g. cidade, paisagens, entre
outras) e histérias construidas por ele ou
sugeridas.

Metas intermédias até ao 4.2 Ano

-O aluno nomeia os elementos visuais
(cor, linha, forma, textura, plano, luz,
volume) na observacdo de imagens da
natureza, das obras de arte antiga,
moderna e contemporanea (pintura,
escultura, desenho, banda desenhada,
fotografia, entre outras), integrando-os
nos temas e nos contextos.

-O aluno utiliza, intencionalmente, nas
suas composicdes pldsticas os elementos
visuais a partir de conceitos (ritmo,
movimento.), temas/narrativas.

Metas intermédias até ao 2.2 Ano
-0 aluno refere, em diferentes modos

 Explorar e tirar partido da resisténcia e
plasticidade de diferentes materiais.

¢ Modelar usando apenas as maos.

* Modelar usando utensilios.

* Esculpir em diferentes materiais.

e Estampar elementos naturais.
* Fazer monotopias.

* Fazer estampagem
diferentes materiais.

utilizando




IMPRESSAO

TECELAGEM

deformacdo como meio expressivo.

O aluno descreve a cor em situagdes do
mundo que nos rodeia (natureza, obras
de arte, arquitetura, design, objetos do
quotidiano, entre outros objetos
culturais) e explicita a sua importancia na

expressivos de representacao da figura
humana, as caracteristicas dos corpos
representados, destacando alguns dos
seus atributos (alto/baixo; gordo/magro;
claro/escuro; contorno fino/contorno
grosso).

-O aluno identifica as diferencas e
semelhancas entre imagens que
representem a figura humana, nas quais
seja saliente a proporgao natural e a
desproporgao.

-0 aluno utiliza varios modos expressivos
e/ou técnicas nas composicdes plasticas
(o desenho, a fotografia, a pintura, a
colagem, Software educativo) e varios
materiais (lapis de carvao, pastel de dleo
ou seco, tintas, entre outras) param a
representacao da figura humana em
ambientes imaginados ou sugeridos.

Metas intermédias até ao 4.2 Ano

-O aluno justifica diferencas e
semelhancas entre imagens que
representem a figura humana, nas quais
seja saliente a proporgao natural e a
desproporgao.

-O aluno representa plasticamente,
retratos e auto retratos, através de meios
expressivos  diferenciados (pintura,
colagem, entre outros), utilizando modos
de representacdo de acordo com as
propor¢des naturais e a deformacgao
enquanto elemento estético.

Metas intermédias até ao 2.2 Ano

-O aluno nomeia as cores em narrativas
visuais e algumas das suas caracteristicas
(claro/escuro; frias/quentes), integrando-
as no tema ou na situagdo que a imagem

e Imprimir carimbos.

e Utilizar em tapecarias diferentes
materiais: tecidos, 13, botoes, ...

» Desfazer diferentes texturas.

* Entrancar.

* Tecer em teares de cartdo ou madeira.
e Colaborar em tapecarias de elementos
cozidos, elaborados a partir de desenhos
imaginados pelas criangas.




aparéncia visual dos objetos.

O aluno reconhece o valor expressivo da
linha, num contexto figurativo ou
abstrato, recorrendo ao patrimdnio
natural (natureza e cenas do quotidiano)
e ao patrimdnio artistico (monumentos e

representa ou “parece” representar.

-O aluno identifica as cores primarias,
através do circulo cromatico, de jogos e
de experiéncias com a mistura de cores, e
reconhece que a partir destas se podem
formar outras cores (secundarias).

-0 aluno cria composicoes plasticas com
manchas livres de cor, utilizando a
pintura (tintas, pastel de dleo ou seco,
colagem, técnica mista).

-O aluno representa plasticamente
objetos, situa¢des, ilustracbes de
histérias e temas, através da pintura
(tintas, pastel de 6leo ou seco, colagem,
técnica mista e os meios digitais).

Metas intermédias até ao 4.2 Ano

-0 aluno identifica, em narrativas visuais
cujo elemento predominante é a cor, as
qualidades da cor (quente/fria;
primaria/secundaria; tonalidade:
claro/escuro), integrando-as no tema ou
na situagdao que a imagem representa ou
“parece” representar.

-O aluno representa plasticamente
objetos, situacdes, ilustracdes de
histérias e temas, através da pintura
(tintas, pastel de 6leo ou seco, colagem,
técnica mista e meios digitais),
evidenciando que a cor vale por si e que
nao é necessario representar “fielmente
os elementos observados”.

Metas intermédias até ao 2.2 Ano

-O aluno identifica os varios tipos de
linhas (abertas, fechadas, verticais,
horizontais, curvas, retas, ziguezague) na
natureza, nos objetos do quotidiano, nas




CONSTRUCOES

museus), em suportes fisicos e/ou
digitais.

O aluno reconhece e relaciona as
diferentes formas dos objetos no
patrimdnio natural (natureza, objetos do
quotidiano) e no patrimdnio artistico
(pintura, escultura, arquitetura, entre
outros), compreendendo a diferenca
entre valor utilitdrio e estético das
formas.

diferentes manifestacoes artisticas
(arquitetura, design, obra de arte, entre
outras).

-O aluno cria composicdes plasticas a
partir de linhas de espessuras, cores e
materiais  diferentes, utilizando o
desenho e/ou a pintura ou através de
outros meios (digitais).

Metas intermédias até ao 4.2 Ano

-0 aluno reconhece os efeitos de volume
e de espaco que os diferentes tipos de
linha produzem, através de jogos de
ilusdo otica, disponiveis em imagens e
material didatico/educativo (livros de
arte para criangas, propostas lidicas em
CDROM e nos sitios Web de museus e
outros centros de cultura).

-0 aluno discrimina e regista, através de
fotografia e desenho, os varios tipos de
linhas que estdo disponiveis na natureza,
nos objetos do quotidiano e nas
diferentes manifestacoes artisticas
(arquitetura, design, obra de arte, entre
outras).

Metas intermédias até ao 2.2 Ano

-0 aluno enumera na natureza, no seu
quotidiano e nas obras de arte (pintura,
escultura, desenho, mobiles, Land Art,
Instalacdo), as varias formas geométricas,
identificando algumas das suas
caracteristicas (cheia, vazia, pesada, leve,
fechada, aberta).

-0 aluno cria composicoes
plasticas/visuais, bi e tridimensionais,
através de modalidades expressivas
diversas (pintura, desenho, colagem,
magquetas, mobiles, "assemblages",

e Fazer e desmanchar construcdes

e Ligar/colar elementos para uma
construgao

* Atar/agrafar/pregar elementos para
uma construgao

* Desmontar e montar objetos

* Inventar novos objetos utilizando
materiais ou objetos recuperados
 Construir: (brinquedos, jogos,
mascaras, aderecos, fantoches,
instrumentos musicais elementares ...)

e Fazer construgcbes a partir de
representagio  no  plano (aldeias,
magquetas...)

e Adaptar e recriar espacos utilizando
materiais ou objetos de grandes
dimensdes (cabanas, casas de bonecas...)
e Representar o edificio da escola num
suporte bidimensional. Representacao do
percurso que cada aluno faz até a sua




O aluno reconhece as diferentes texturas
nos elementos/objetos do patrimodnio
natural (natureza, objetos do quotidiano)
e no patrimdénio artistico (pintura,
escultura, arquitetura, entre outras).

técnicas mistas) e com outros meios
(digitais).

Metas intermédias até ao 4.2 Ano

-O aluno identifica o ritmo e o

movimento das formas na natureza e em
imagens (obra de arte e outras narrativas
visuais), integrando na sua observagdo o

contexto das imagens e vivéncias
individuais.
-O aluno cria composicGes plasticas

visuais, bi e tridimensionais, através de
modalidades expressivas diversas -
pintura, Instalacdo Land Art, desenho,

colagem, magquetas, mobiles,
assemblages, técnicas mistas e meios
digitais.

-O aluno relaciona os objetos com as
formas que eles representam na
observacdo de imagens (obra de arte e
outras narrativas visuais).

Metas intermédias até ao 2.2 Ano

-0 aluno nomeia as diferentes texturas
(rugosa, macia, mole, dspera, dura,
brilhante...) na natureza e em diferentes
narrativas visuais.

-O aluno regista, através de fotografia
e/ou desenho, as texturas dos objetos
e/ou dos elementos observados a partir
da natureza e do seu quotidiano.

-O aluno utiliza diferentes técnicas na
composicdo plastica (o desenho, a
fotografia, a pintura, a colagem, técnicas
mistas) e varios materiais (lapis de
carvao, pastel de dleo ou seco, tintas,
entre outras, papéis, tecidos, areia,
plastico, entre outros), enfatizando a
textura em ambientes imaginados ou

casa e na extremidade deste desenha-la.
Recorte e contorno da forma. Criacao de
um painel da turma, comentando a
apresentacao final.




sugeridos.

Metas intermédias até ao 4.2 Ano

-0 aluno identifica e nomeia as diferentes
texturas (rugosa, macia, mole, aspera,
dura, brilhante..) na natureza e em
diferentes narrativas visuais.

-0 aluno seleciona e regista, através de
fotografia e/ou desenho, as texturas dos
objetos e/ou dos elementos observados a
partir da natureza e do quotidiano.

-O aluno enumera as diferengas e
semelhancas entre obras de arte, nas
quais seja visivel a textura como
elemento predominante.

-O aluno utiliza diferentes técnicas na
composicdo plastica (o desenho, a
fotografia, a pintura, a colagem, técnica
mista) e varios materiais (lapis de carvao,
pastel de dleo ou seco, tintas, papéis,
tecidos, areia, plastico, entre outros),
enfatizando as diferentes texturas em
ambientes imaginados ou sugeridos.




FAMILIARIZAR O ALUNO
COM A ARTE

DOMINIO: Compreens3o das Artes no contexto

SUBDOMINIO: Comunicacio Visual

O aluno é capaz de ler e analisar
diferentes formas visuais (e.g. natureza,
obra de arte, arquitetura, design, objetos
do quotidiano, entre outras) através do
contacto com diferentes modalidades
expressivas (pintura, escultura,
fotografia, cartaz, banda desenhada,
entre outros) em diferentes contextos:
fisico (museus, catalogos, monumentos,
galerias e outros centros de cultura) e
digital (Internet, COROM).

Metas intermédias até ao 2.2 Ano

-O aluno contacta com as diferentes
instituicdes de cultura e com diferentes
formas visuais.

O aluno pesquisa, em varios suportes, as
diferentes manifestacdes culturais
(patrimoénio artistico) nacional, tomando
contacto com as diferencas culturais.
Metas intermédias até ao 4.2 Ano

-O aluno reconhece a importancia de
contactar com as diferentes institui¢Ges
de cultura e com diferentes formas
visuais.

O aluno analisa as imagens utilizando um
vocabulario adequado e especifico (linha,
cor, ritmo, textura, ...), articulando-o com
as suas vivéncias e com o contexto das
formas visuais/imagens.

e Adquirir conceitos.

e |dentificar  conceitos em  obras
artisticas.
e Aplicar os conhecimentos em novas
situagdes.

* Identificar técnicas e instrumentos e ser
capaz de os aplicar com correcdo e
oportunidade.

« ldentificar profissGes carateristicas da
Regido e representacdo das mesmas,
através de diversas técnicas de expressao
plastica.




